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資訊工程學系課程規劃流程圖 
                                                                               107.06.13修訂 

大一上學期 大一下學期 大二上學期 大二下學期 大三上學期 大三下學期 大四上學期 大四下學期   

  

 

 

    共
同
科
目
及
通
識
課
程 

         

    

 

 

  

資
訊
核
心
課
程 

資

訊

基

礎

理

論

 

         

        資
訊
數
理
與
人
工
智
慧
課
程 

         

        數
位
系
統
與
電
路
設
計
課
程 

          

        

網
際
網
路
與
行
動
計
算
課
程 

資

訊

應

用

系

統 

         

        

多
媒
體
與
資
訊
系
統
整
合
課
程 

 

 

大一體育(上) 

0/2 

服務學習課程 

0/2 

英文(上) 

2/3 

國文(上) 

2/2 

大一體育(下) 

0/2 

服務學習課程 

0/2 

英文(下) 

2/3 

國文(下) 

2/2 

可自由選擇 

通識課程 

可自由選擇 

通識課程 

科技英文(一) 

3/3 

科技英文(二) 

3/3 

大二體育(上) 

1/2 

大二體育(下) 

1/2 

可自由選擇 

通識課程 

可自由選擇 

通識課程 

商用英文(一) 

3/3 

商用英文(二) 

3/3 

英文寫作(一) 

3/3 

英文寫作(二) 

3/3 

進階英文 

2/2 

可自由選擇 

通識課程 

可自由選擇 

通識課程 

可自由選擇 

通識課程 

可自由選擇 

通識課程 

計算機概論 

3/3 

程式設計(一) 

3/3 
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電子電路概論
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電子電路實習
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數位信號處理
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Linux實務導論
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網路實務規劃

3/3 

車載隨意行動

網路 3/3 
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