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TAIWAN

About Us

愛迪斯科技成立於2000年，專營「VR、AR」、
「新媒體互動」與「工業仿真」等解決方案，為航
天、航太、汽車、高校教育、科研單位與展覽展示
等行業，提供3D虛擬科技完整解決方案，協助客戶
建立核心優勢，創造新價值。

目前有台北、台南、北京、上海、成都等服務據點



TAIWAN

Our Solution

行業應用

專營「VR、AR」、「新媒體互動」與「工業仿真」等解決方案
• 新媒體互動藝術
• 虛擬角色IP科技應用
• 即時動作捕捉與Live演出
• 工業仿真與危險模擬



【中國商用飛機】ARJ21 和 C919 客艙內部 VR 設計驗證

【裕隆集團 華創車電】《整車計畫》榮獲年度科專楷模獎

【瀋陽媒科院】礦井事故應急模擬系統

【中車青島四方機車車輛】復興號動車

【唐山軌道客車】虛擬現實中心和諧號動車



2018【誠品跨界】即時互動多媒體劇場《路》

2015【誠品跨界】即時互動多媒體劇場《追》

2018【台北數位藝術節 】開幕演出《太極拳機器人》

2017【第21屆WCIT大會】開幕演出

2015【台北數位藝術節】數位藝術表演獎《未來馬戲團》

2020【國光劇團】《狐仙》



國美館－寶庫解密

台大－腦神經TRACT ATLAS

海生館〈發現•貝魯卡白鯨展覽〉

Nina 妮娜巧克力工坊

台中市－高美濕地遊客中心體驗館

高雄－「5G數位噴漆塗鴉牆」駁二跨年展演
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Our Works

- XR應用/工業仿真



• 裕隆集團華創車電

「業界開發產業技術計畫：

整車自主系統開發暨創新技術整合平台建置計畫」

榮獲年度科專楷模獎(國家級獎章)

數位分身 X工業仿真



設計人員對提升設計流程的希望

華創設計中心的目的在於簡化設計流程並提高品質，設計中心不斷的在每一個週期內致力於研
究並提供創新或改革的方式，希望藉由這些方式能夠協助改善簡化設計流程。近年來開始使用

數位化設計與提案、改善設計精准度與品質。

在外觀的設計部份，傾向導入數位化打樣的設計模式

加上數位
材質資料
庫系進行
設計評估

使用CAD設計模型

2008年開始研究數位材質展示方式
並於2009年導入，並將公司內部可
量產化材質進行資料庫系統的建立。

東風納智捷成功案例

連結影片/CF-01.wmv


完成數位化造型VR提案，對時程費用有顯著成效

TO SOP

a.減少比例模型
製作數量，有
效減少人力及
物力22%

b.以大螢幕作提
案更接近實物
大小，減少提

案誤判

a.減少比例模型製作
數量，有效減少人
力及物力30%

b.因提案3D CAD已
完成，可有效同步
展開工程設計

c.利用Scan Data VR
技術執行正逆向設
計，有效縮短設計

時程

a.利用VR技術針對
車色、車格作提案，
減少模型製作數量

b.以VR提案減少逼
真模型製作，開發
費用減少顯著

a.利用VR技術開發
虛擬行銷平臺

b.以VR技術快速取
得市場回饋資訊，
以利下款車開發

參考

工程設計生產設計階段提案階段概念階段

汽車數位設計研發中心收益



概念階段 提案階段 生產設計階段 量產階段

前期設計階段 提案階段 生產設計階段 量產階段

未導入VR流程

導入VR流程 時程由54月縮短至48月，費用約減少19%~24%

由5~2 由9~5 有機會由2~1 減少1~2次逼真模型

流程差異及效益



• 虛擬現實中心

三通道CADWall (光譜立體)

• 3DVIA Virtools,Virtools VRPack

• 螢幕9m x 2.5m        1式

• Barco Galaxy NW-12   3台

• 操作互動系統ARTtrack

中國北車集團
唐山軌道客車有限責任公司



中國北車集團
唐山軌道客車





中車青島四方機車車輛股份有限公司

復興號動車



青島四方 復興號動車





瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



TAIWAN

Our Works

-新媒體互動展演



「運用數位科技，重現晨曦來臨時蓮花的初綻。」

國美館典藏林玉山膠彩畫鉅作《蓮池》
臺灣近現代畫家第一件國寶級作品

數位分身 X科技藝術



「多感藝境—國寶藏品跨視界虛擬實境展」，讓國美館典藏的國寶作品—
林玉山的《蓮池》藉由科技技術與觀眾互動，使人們置身於蓮花池之中。

改變以往典藏品的實物展出模式，能夠提供更多展示、借展服務，而非產品本身





TAIWAN

「蓮池潭外傳－多感官VR新媒體互動展」

左營蓮池潭〉具臺灣風土民情的當代繪畫作品

李明則說：欣賞一件作品不單單是用眼看，同時

也用心體會。本次的嘗試讓體驗者使用五感體會

蓮池潭，相信能讓體驗者更認識作品。

「蓮池潭外傳」融合藝術家李明則喜好的武俠及

連環漫畫的表現手法，讓民眾以外傳故事的方式

進入畫中體驗藝術家所描繪的畫中世界。

觀眾可近距離的穿梭在畫中，細看孔廟廣場、龍

虎塔、春秋閣等景點；「蓮池潭遊覽VR」加入

武俠風格的故事劇情，讓觀眾化身為畫中角色

「李公子」



李明則左營蓮池潭

國立台灣美術館典藏之美

2004，油彩與壓克力顏料，291 X 1092 CM









TAIWAN

蓮池潭外傳普拉斯＋：
多感官新媒體互動展

多感官新媒體互動展將國立臺灣美術館
的典藏作品─李明則〈左營蓮池潭〉，導
入ＡＲ擴增實境與ＭＲ混合實境轉譯原畫
作的意涵。在典藏品展示模式中導入不同
的應用技術，並將成果以〈蓮池潭外傳普

拉斯＋：多感官新媒體互動展〉呈現。本
次展覽作品聚焦於畫作中的角色與場景，
運用不同媒介帶來近距離互動，使觀者了
解畫作之文本與作者的創作起源。







➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館



➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館



➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館



360度 環形投影



全台首創5G互動科技X噴漆創作「5G數位噴漆塗鴉牆」





臺文館沉浸式劇場《光影裁縫店》

臺文館打造了令人驚喜的
沉浸式劇場，首齣推出
《光影裁縫店》，以歷史
詩人楊雲萍的戰爭經歷為
腳本，故事講到拋下炸彈，
劇場就響起爆裂聲響、閃
滅煙雲，虛實交錯的互動
科技，打造繪本新體驗！



臺文館開發全臺獨家－可客製化編輯的「說故事模組系統」！

《光影裁縫店》以詩
人楊雲萍的戰爭經歷
為腳本，故事講到拋
下炸彈，劇場就響起
爆裂聲響、閃滅煙雲，
虛實交錯的互動科技，
打造繪本新體驗！



臺文館沉浸式劇場《光影裁縫店》
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虛擬人不止在遊戲裡，更要進入你的生活

說到「元宇宙」，很多人最先想到的是
《一級玩家》裡的全息遊戲畫面，或是
賽博朋克世界中虛擬與現實交融的宏大
場景……在設想中，元宇宙應該是一個
充斥著AI、智械、全息投影、全真影像
的，很酷的世界。

資料來源：https://zhuanlan.zhihu.com/p/420988830



虛擬人的商業價值及應用場景

虛擬
偶像

數位
員工

虛擬
主播



資料來源： 零壹财经

【虛擬人】虛擬數字人TOP50排行榜

虛擬數字人是目前大陸最火熱的賽道之一。

目前，大陸虛擬人相關產業生態已經初步完善。啟
信寶資料顯示，在虛擬人相關企業的投資領域，
2022年開年還不到一個月，虛擬人領域近百起融
資累計金額已經超過 4億元，僅2021年國內就新
增虛擬數字人相關企業超 6萬家。

從虛擬數位人的應用場景區分，大致能夠分成兩類。
一類是身份型虛擬人，如虛擬化身和虛擬偶像，另
一類是服務型（功能型）虛擬人。

以下這份TOP50榜單（虛擬偶像TOP30和虛擬員
工TOP20），將為進一步瞭解國內虛擬數位人的
實際落地現狀提供幫助。



資料來源： 零壹财经

【虛擬人】虛擬數字人TOP50排行榜

虛擬數字人是目前大陸最火熱的賽道之一。

目前，大陸虛擬人相關產業生態已經初步完善。啟信寶資料顯示，在
虛擬人相關企業的投資領域，2022年開年還不到一個月，虛擬人領域
近百起融資累計金額已經超過 4億元，僅2021年國內就新增虛擬數字
人相關企業超 6萬家。

從虛擬數位人的應用場景區分，大致能夠分成兩類。一類是身份型虛
擬人，如虛擬化身和虛擬偶像，另一類是服務型（功能型）虛擬人。

以下這份TOP50榜單（虛擬偶像TOP30和虛擬員工TOP20），將為
進一步瞭解國內虛擬數位人的實際落地現狀提供幫助。



資料來源：零壹财经

虛擬偶像TOP30

一、虛擬偶像榜單

身份型虛擬人榜單擁有獨立身份，被賦

予具有個性的人格特徵。在中國，內容

生態發展具備較好的土壤，虛擬偶像賽

道激烈，目前已經孵化出較多具備影響

力的虛擬偶像。根據目前虛擬偶像的影

響力，從粉絲數、內容產品、商業合作

專案情況等，本文評出虛擬偶像TOP30

榜單。



資料來源：零壹财经



資料來源：零壹财经

虛擬員工 TOP20

二、虛擬員工榜單

服務型（功能型）虛擬人能夠投入生產

和服務，以虛擬化身的形象執行偏標準

化的工作。目前服務型虛擬人（也被稱

為虛擬員工）落地的領域包括虛擬新聞

播報者、虛擬主播、數字講解員、金融

虛擬智慧顧問等。

根據目前服務型虛擬人的落地實況，包

括虛擬人公司影響力、“業務能力”、

以及落地場景的熱度，本文評出虛擬員

工TOP20榜單。



資料來源：零壹财经



資料來源： 艾媒网

艾媒金榜｜2023年中國虚擬人百强榜

艾媒金榜《2023年中國虛擬人百強榜單》，此榜
單採用iiMeval大資料評價模型計算賦值，監測期
內根據企業綜合實力、虛擬IP流量熱度、虛擬IP商
業價值、虛擬IP全網媒體傳播態勢、虛擬IP網路口
碑，並結合分析師團隊評價進行分析核算生成，側
重企業綜合實力、虛擬IP粉絲數、服務品牌數量等
評價因數。

2022年中國虛擬人帶動產業市場規模和核心市場

規模分別為 1866.1億元和 120.8億元，預計2025

年分別達到 6402.7億元和 480.6億元，呈現強勁

的增長態勢。iiMedia Research（艾媒諮詢）資

料顯示，中國受訪者對虛擬人的知曉度達88.0%，

常接觸到的虛擬人類型有虛擬員工、虛擬偶像以及

虛擬主播三種，其中虛擬主播的受眾最為廣泛達

64.1%。



第一名洛天依 / 上海禾念

艾媒金榜｜2023年上半年中国虚拟人百强榜



資料來源：https://www.youtube.com/watch?v=KzLWxMnjsAE



2019年SIGGRAPH Asia專家論壇大膽預言，未來
「虛擬人」的數量將比真人還多；2020年
Accenture七大科技趨勢中，亦有提出人類之虛擬
人應用，作為驅動未來世界的關鍵因素之一。

科技大廠在做些什麼？



大幅減少文書行政工作！虛擬機器人成填補勞動空缺新助力

不僅止於廣告、娛樂產業，百度負責虛擬人事業的高管接受

《CNBC》採訪時指出，目前虛擬人技術買家橫跨金融業、旅遊

業及媒體，業態多元。例如騰訊在最新一期線上法說會中就指

出，騰訊雲中的 AI 虛擬人技術，正替更多金融、旅遊服務業者

提供聊天機器人，以實現客戶追求的自動化客服服務。

「虛擬人」不只唱歌圈粉！
金融、旅遊業用 AI 虛擬人技術迎接自動化客服時代



資料來源：OFweek维科网
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虛擬代言人/虛擬IP



資料來源： https://www.youtube.com/watch?v=Yj0R1RgyIx4&t=25s

LG在CES 2021線上展會上，
推出人工智慧虛擬代言人「Reah Keem」發表新品



資料來源：

三星將推出虛擬助手新形象？「Sam」

https://tw.news.yahoo.com/samsung-sam-033817715.html 圖源：Lightfarm Studios



資料來源：

三星將推出虛擬助手新形象？「Sam」

https://tw.news.yahoo.com/samsung-sam-033817715.html



中華電信推出
虛擬代言人
Lumina 璐米娜



三立新聞網
xSquareLive
虛擬主播報
新聞亮麗登
場！



資料來源： UPower

KFC 就改以一名打扮性感的年輕潮男為代言人，與經典的
肯德基爺爺的形象形成強烈對比，女粉絲們一片叫好！



資料來源： 麥當勞微博、 holiday

麥當勞叔叔都要失業了！
大陸麥當勞推出全新虛擬形象大使「開心姐姐」



資料來源： 百度資料圖片

【AI代言人】百度旗下AI虛擬人「希加加」 成麥當勞首個虛擬代言人

https://www.bjxku.com/news/244.html



絆愛擔任日本旅遊局觀光大使

高雄市觀光代言人虛擬偶像虎妮
圖／TVBS

逾40位Vtuber！
代言行銷台中伴手禮

星瞳代言長沙
非遺文旅推廣大使



資料來源： https://www.bnext.com.tw/article/68489/what-s-coming-at-apple-aapl-wwdc-2022-ios-16-macos-13-tvos-16-watchos-9

「台新銀行」行員虛擬分身亮相，金融業跨入元宇宙

台新銀行總經理尚瑞強表示，隨著疫情改變了大眾的生活，民眾越來越習慣零接觸生活
常態，而台新銀行新一代的「多功能視訊櫃檯（VTM）」，特別與好萊塢視效公司
「數字王國」合作，打造男、女虛擬行員「ROSE玫瑰小姐」與「SUNNY太陽先生」。





2021，全球最大虛擬形象技術公司Genies，在B輪成功融資6500萬美元

綜合來看，Genies在做這樣幾個生意：

1，名人資訊數位化 Avatar
2，知名品牌數位化服裝配件
3，粉絲互動經濟

Genies還曾與吳彥祖、Justin Bieber、
Cardi B、蕾哈娜等明星合作，Gucci、
New Balance、世衛組織等品牌或組織也
與Genies達成合作，推出定制化虛擬物品。

Justin Bieber



Gucci 與 Genies 合作允許個人用戶創建自己的個性化虛擬形象，
併購買品牌的數位服裝來打扮自己的虛擬化身



Genies： Avatar 生態系統將影響 web3.0



Genies ：開放賣家可以上架 Avatar 虛擬配件
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元宇宙社交、工作



虛擬人所能應用到的場景：
⚫ 影視：數位替身特效可以説明導演實現現實拍攝中無法表現的內容和效果，已成為特效商

業大片拍攝中的重要技術手段和賣點。角色有數位替身。

⚫ 傳媒：定制化虛擬主持人/主播/偶像，支援從音訊/文本內容一鍵生成視頻，實現節目內容

快速、自動化生產，打造品牌特有 IP 形象，實現觀眾互動，優化觀看體驗。角色有虛擬主

持人、虛擬主播、虛擬偶像。

⚫ 遊戲：越來越真實的數位人遊戲角色使遊戲者有了更強的代入感，可玩性變得更強。角色

有數位角色。

⚫ 金融：通過智慧理財顧問、智慧客服等角色，實現以客戶為中心、智慧高效的人性化服務。

角色有智慧客服、理財顧問。

⚫ 文旅：博物館、科技館、主題樂園、名人故居等虛擬小劇場、虛擬導遊、虛擬講解員。角

色有虛擬導遊、虛擬講解員。

⚫ 教育：基於 VR/AR 的場景式教育，虛擬導師幫助構建自我調整/個性化學習環境。角色有

虛擬導師。

⚫ 醫療：以數位人實現家庭陪護/家庭醫生/心理諮詢，即時關注家庭成員身心健康，並及時

提供應對建議。角色有心理醫生、家庭醫生。



Spatial – 創建新的客戶體驗
隨時隨地發起你的元宇宙聚會、線上展示或Live Show

https://spatial.io/影片來源：



Spatial

https://spatial.io/影片來源：



全球首間「元宇宙上班」公司，打卡、開會、演講都在元宇宙
Com2uS 日前宣布將投資 1 兆韓圜開發元宇宙平台「Com2Verse」，將以與現實相
似的美術風格來呈現虛擬世界，分為辦公、商業、娛樂與社群等不同領域。
2023/04/19 公開的新影片介紹了「Com2Verse」的辦公、商用空間與其功能，讓
人感受虛擬的辦公環境。



資料來源：https://gnn.gamer.com.tw/detail.php?sn=248432



數字打造虛擬少兒閱讀推廣人”班長小艾”

班長小艾由數字王國旗下公司虛谷未來科技
打造，定位是國內首位虛擬少兒閱讀推廣人。
作為一名12歲的獅子座女生，小艾主要面向
的是學前和小學低年級段的用戶，通過分享
學習、生活，引導和陪伴少兒健康成長



虛擬演員

資料來源： 百度百科 https://baike.baidu.hk/item/%E8%99%9B%E6%93%AC%E9%B6%B4%E8%BF%BD/23698157



【虚拟鹤追】一段来自虚拟鹤追的采访VCR

https://www.youtube.com/watch?v=aJ6jZsShtZ4影片來源：
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虛擬網紅、虛擬偶像



數位虛擬角色IP產業生態鏈

虛擬網紅Vtuber
虛擬代言人
IP核心

遊戲改編

動漫改編

線下活動

周邊

出版、影視娛樂

音樂

Axis 3D Technology, inc.



Axis 3D Technology, inc.

角色市場

歐美市場亞洲市場



2022 根據「Playboard」公布VTuber分類「抖內排行」，
Vox Akuma 以 1億3268萬日圓搶佔龍頭寶座

資料來源：（圖／翻攝自Playboard）



資料來源：https://www.163.com/dy/article/GDHMBNJ00526FP3N.html

3萬虛擬主播在B站
2021年6月，B站CEO陳睿在B站12週年慶上表示，虛擬主播已成為B站直播領域增長最快的品類。

過去一年，一共有32,412名虛擬主播在B站開播，同比增長40%。直播彈幕互動量達5.6億，同比增

長100% ；虛擬主播投稿量達到189萬，同比增長50%；虛擬主播稿件播放量達83億，同比增長70%。



全中國有



4億人願意買單，虛擬偶像時代來了！

2021年春晚，洛天依登上央視舞臺，“虛擬偶像”這樣一種娛
樂形式終於“出圈”，進入主流視野。

2022年北京冬奧會虛擬偶像洛天依獻唱歌曲《Time to Shine》

根據愛奇藝《2019虛擬偶像觀察報告》，全中國有近4億人正在
關注或走在關注虛擬偶像的路上，

2020年虛擬偶像市場不過34.6億元，2021年達到62.2億元，但
聯繫到越來越多的產業與之緊密關聯，2021年有望帶動其他產
業完成1074.9億元的收入。



Alter Ego：FOX 首次亮相第一屆阿凡達歌唱比賽！

ALTER EGO評委：Alanis Morissette、Nick Lachey、Grimes 和 Will.i.am

資料來源： https://technews.tw/2021/11/21/alter-ego/



「Alter Ego」是拉丁文，意思是「另一個自我」，就像《蒙面歌王》，
希望拋開外在條件，單從歌唱力選出「下一個超級巨星」。

在動作捕捉和即時渲染技術支援下，真身不需上台，由AR 虛擬人為你扛
下一切壓力，只管在後台放心表演。

資料來源： https://technews.tw/2021/11/21/alter-ego/



資料來源： https://www.youtube.com/watch?v=vmX6wHfibV0



資料來源： marieclaire

韓國「SM娛樂」aespa 的每位成員擁有相對應的虛擬人物角色，遇
見另一個自我的虛擬化身，體驗全新的世界。」創新的團體世界觀！



資料來源： https://www.youtube.com/watch?v=Ld807P6Faa8
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L i v e 虛擬演唱會



TAIWAN

線上虛擬演唱會

線上遊戲《要塞英雄》（Fortnite）
在4月底推出虛擬演唱會，邀請知名
饒舌歌手Travis Scoot線上開唱，寫
下超過1200萬名玩家共襄盛舉的紀錄
(金氏世界紀錄的演唱會最高參與人數是420萬)

據統計，Travis Scott本人從這場演
唱會裡賺到了2000萬美元，相關周邊
已經賣爆。相較而言，從2018年到
2019年，他每場真人演出的收入大約
為100萬美元

資料來源：https://www.sohu.com/a/403394609_549351



饒舌歌手納斯小子 Lil Nas X

在 Roblox 舉辦虛擬演唱會，出席人數達 3300 萬次



Waves 即時互動虛擬演唱會



TheWaveXR資料來源：



TheWaveXR資料來源：



Yabal coin drop events



https://www.yabal.io/yabal-events
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兩支手機做為影片下載

南港北流

烏梅劇院







科技結合表演藝術國光劇團「狐仙」創造劇場新體驗



資料來源：央廣新聞



Yahoo TV 郭子乾 AR Live Show 





【霹靂IP運動會之群雄爭霸特展】霹靂晶鑽之日演出



• 即時布料模擬
• 現場燈光融合
• AR定位需不受燈光影響
• AR與動作捕捉定位需要在暗場可運用
• AR內容與即時動作補捉切換
• 多視角鏡位切換

霹靂晶鑽之日案例解析



【霹靂IP運動會之群雄爭霸特展】霹靂晶鑽之日演出
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TAIWAN

人體動作捕捉系統

XSENS mvn 動作捕捉系統

Product/mocap/Motion Capture Showreel - Xsens.mp4


122



123

Xsens Gloves By Manus

•Xsens Gloves By Manus 手套一對(左右手各一隻)

•長距離 USB 無線硬體鎖 x 1只

•低延遲：小於 5 ms

•傳感器取樣率：90 Hz

•無線傳輸：2.4 GHz

•電池使用時間：≦ 5小時(可更換電池)

•手指傳感器類型：

5x 2DoF Flexible sensors and 6x 9DoF IMU’s

•手指彎曲傳感器重複性：> 1,000,000 週期

•方向傳感器精度：+/- 2.5 度



©  XSENS 2017, CONFIDENTIAL 124







新月全新動作捕捉攝影棚@高雄流行音樂中心

棚內共使用 60台 VICON T160(1600萬畫素)動作捕捉攝影機
有效捕捉範圍可達 18m(長) x 5m(寛) x 3.5m(高)
最大可同時捕捉 10人，包含手指動作以及臉部表情捕捉



樂美館－動捕及虛擬網紅

樂美館 Facebook





元 宇 宙 動 捕 實 驗 室

Metaverse MoCap Lab



Emergent Cinematic Arts



Emergent Cinematic Arts

虛擬實境動態捕捉預覽攝影機





登入網站立即開啟虛擬人表演



• 開箱即用

• 無須穿戴

• 快速上手

• 不限環境



LIVE 直播

• 角色選擇

• 場景選擇

• 綠幕背景

• AR拍攝









LIVE 後製

內 容 生 產

Axis 3D Technology, inc.



數字王國 Doug Roble虛擬替身「DigiDoug」 TED YouTube 頻道TED YouTube 頻道



TED 「如何創造虛擬人」
數字王國 Doug Roble先生及其虛擬替身「DigiDoug」

參與呈現DigiDoug的合作夥伴包括（以下排名不分先後）：

➢南加州大學視覺與圖形實驗室協助捕捉臉部的高分辨率細節

➢Epic Games旗下虛擬引擎，用於實時渲染DigiDoug和Elbor

➢NVIDIA圖形處理器及其機器學習解決方案

➢Dimensional Imaging 臉部捕捉系統用於捕捉臉部表情動作

➢使用Xsens動作捕捉系統進行Doug Roble先生的肢體動作捕捉

➢IKINEMA動作捕捉解決方案以解決直播、重新定位目標、標記，

將Doug 先生的肢體表演和動作實時同步至DigiDoug和Elbor

➢Manus VR手套為實時捕捉Doug 先生的手部和手指動作

➢Fox VFX實驗室頭戴式攝像系統，用於訓練數據的採集和現場Live演示



Axis 3D Technology, inc.

角色設計



V RO I D軟體

Axis 3D Technology, inc.

VRoid Studio是一款可以製作人形虛擬形象（角色）的3D模型軟

體。該軟體相容於Windows與Mac，且任何人都可以免費使用。

可在各種支援VRM格式的VR/AR平台上作為虛擬形象使用該角色。

還可以讓該角色作為虛擬偶像或登場於3D遊戲中。用戶所製作的

3D模型可用於商業用途，滿足各種使用需求

1. 使用VRoid Studio製作的3D模型，可導出相容於其他3D軟

體的檔案格式。

2. 可用繪圖的感覺來製作髮型模型的程序化髮型設計功能

3. 具備感壓・圖層以及畫筆工具的紋理編輯功能

4. 角色的臉部、眼睛、體型可依據基礎模型進行自定義。還可自

動生成使用VRM檔定義的表情包





The Perfect Virtual YouTuber Setup

全身動作捕捉



臉部捕捉

iPhone X 整合了3D Depth 深度資訊

取得3D立體臉部偵測，配合機器學

習能夠更加精准呈現表情動態

圖片來源： Polywink





資料來源： Blender Market https://blendermarket.com/

在使用 iPhone X 實現臉部動作捕捉前，先創建 Apple ARKit
提供的52 個形狀鍵（blendshape）的角色臉部動畫



1. Mouth open 2. Phoneme - OO 3. Phoneme - mbp 4. Eyes - right 5. Eyes - left

6. Eyes - down 7. Eyes - up 8. Left eye - blink 9. Right eye - blink 10. Left brow - up 11. Left brow - down 12. Right brow - up

16.Left eye-wide open 13. Right brow-down 14. Mid brows - up 15. Mid brows-down 16.Left eye-wide open 17.Right eye-wide open 18. Smile - left 19. Smile - right

Building Your Character

建構臉部表情
52 shape keys (blendshape)

19種主要表情“primary” shapes



https://facewaretech.com/



The Perfect Virtual YouTuber Setup

全身動作捕捉



TAIWAN



台灣 live 演出案例



2018 第21屆WCIT大會開幕演出



2017 第21屆WCIT大會開幕演出

第21屆世界資訊科技大會(WCIT 2017)是全球最具影響力的科技盛
典，由總統蔡英文、經濟部部長沈榮津、臺北市市長柯文哲、
WITSA會長邱月香，以及全球80個國家，約3000多位嘉賓一同舉
行開幕式，共同探討下世代數位新潮流！

主辦單位特別邀請甫獲得第74屆威尼斯影展《最佳VR體驗獎》的
國寶級影像藝術大師黃心健，結合 Xsens穿戴式動作捕裝置讓舞者
即時搭配現場聲光特效，獻映WCIT開幕式

https://www.youtube.com/watch?v=wfbv07aFRso&feature=youtu.be&fbclid=IwAR0__FGzKM4zgzDm0SFS_4pcLje

5bQREdiRp5-wUpn4BUCHd1J8-GoWPodA

https://www.youtube.com/watch?v=wfbv07aFRso&feature=youtu.be&fbclid=IwAR0__FGzKM4zgzDm0SFS_4pcLje5bQREdiRp5-wUpn4BUCHd1J8-GoWPodA


2017 第21屆WCIT大會開幕演出





—由白鷺鷥文教基金會董事長陳郁秀擔任藝術總監，國
家文藝獎得主唐美雲擔任導演及演員、施如芳編劇、作
曲家錢南章寫7段曲、鋼琴家盧佳慧音樂設計、視覺設
計AKIBO、影像製作黃心健、演員張逸軍跨界合作

https://www.youtube.com/watch?v=6gSUztnS9kM

【誠品跨界】即時互動多媒體劇場《路》

https://www.youtube.com/watch?v=liJoA2zGtLo

https://www.youtube.com/watch?v=6gSUztnS9kM
https://www.youtube.com/watch?v=liJoA2zGtLo


即時互動多媒體劇場《路》



即時互動多媒體劇場《路》



即時互動多媒體劇場《路》



全新3D動態捕捉、高空懸吊！誠品表演廳《追》挑戰極限

誠品表演廳《追》

科技為表演藝術開創了全新的無限可能！誠品
表演廳與財團法人白鷺鷥文教基金會推出全新
製作的互動多媒體劇場《追》，由誠品表演廳
顧問陳郁秀擔任藝術總監，邀請威尼斯影展VR

最佳體驗金獅獎得主黃心健、視覺藝術家
AKIBO、2017世大運開幕式導演謝杰樺及編舞
家林立川、前太陽劇團首席舞者張逸軍、鋼琴
家盧佳慧等各領域名師，首次融合「高空懸吊」
及升級版的即時動態捕捉與感測技術，突破傳
統演出框架，是2018年最值得注目的全新創作！

https://www.youtube.com/watch?v=nWxBM_KFeFA

https://www.youtube.com/watch?v=nWxBM_KFeFA


全新3D動態捕捉、高空懸吊！誠品表演廳《追》挑戰極限

誠品表演廳《追》



全新3D動態捕捉、高空懸吊！誠品表演廳《追》挑戰極限

誠品表演廳《追》



2015 台北數位藝術節創世紀數位藝術表演獎
未來馬戲團

https://www.youtube.com/watch?v=SARQhz3LMmQ&t=33s

https://www.youtube.com/watch?v=-dQd6CXuM1U&t=14s

「未來馬戲團」是一個結合互動投影、即時
動作捕捉、故事、舞蹈及音樂的跨領域表演。
透過科技與藝術的結合，訴說著在未來高科
技城市中的馬戲表演，藉由具前瞻性與未來
性的穿戴式互動裝置及動作捕捉技術，突破
傳統舞台劇框架，呈現虛實之間、幻象及表
象的「科技劇場」。
在未來，所有的動物因為環境污染而滅絕，
城市中出現一個謎樣的馬戲團，他們宣稱有
這世界僅剩的動物為人們表演。

https://www.youtube.com/watch?v=SARQhz3LMmQ&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=-dQd6CXuM1U&t=14s


2015 台北數位藝術節未來馬戲團

file:///C:/Users/tom/Pictures/公司活動/未來馬戲團政大/IMG_4768.MOV


Our Works
➢【台北數位藝術節】數位藝術表演獎《未來馬戲團》



2015 北京 Unity Unite 開幕演出

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=AIehsaH_rYk

Unity邀請黃心健老師與與愛迪斯
科技，在北京國家會議中心的
Unite 2015 Beijing大會上，發表互
動表演「繼承之物」的十分鐘版本，
作為開幕表演，並在VR Day上演
講，說明繼承之物的製作過程

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=AIehsaH_rYk


2015 北京 Unity Unite 開幕演出



SIGGRAPH 2015 的Real-Time LIVE開幕演出

https://www.storynest.com/pix/_1news/n_2015_08_SIGGRAPH/p0.php?lang=ch&news=yes

Interactive Performance:

The Inheritance This project combines a live dancer with real-time projected 

stereoscopic video as the performing backdrop. The dancer wears an IMU-based 

wireless motion capture system to stream his performing data to a workstation and 

generate a real-time interactive, stereoscopic CGI projection video of his body 

movements.

https://www.storynest.com/pix/_1news/n_2015_08_SIGGRAPH/p0.php?lang=ch&news=yes


SIGGRAPH 2015 的Real-Time LIVE開幕演出





《Project F 致未來的你》—將歌聲傳遞到你所在的世界

本活動是由文化部補助新北市政府文化局「博物館及藝術
5G科技跨域應用計畫」-「府中的100種可能」，並由國立
臺灣藝術大學科技藝術實驗中心承接，串聯臺藝大各單位
共同執行。
表演內容透過全息投影與動態捕捉技術，結合歌唱和擊樂
的表演形式，呈現虛實共融之跨域表演，在全球疫情之下
向觀者傳達希望之意。此外，將這邊的表演透過攝影，5G

即時傳輸到府中15三樓的沉浸式圓頂當中放映，實現新型
態異地共演的演出形式。

國立臺灣藝術大學科技藝術實驗中心出品

指導單位｜文化部
主辦單位｜新北市政府、新北市政府文化局
承辦單位｜府中15、板橋435藝文中心
執行單位｜國立臺灣藝術大學 (科技藝術實驗中心、多媒體
動畫藝術學系、聲響藝術實驗中心、跨域表演藝術研究所、
戲劇學系)、中華電信、黑碼藝識、天鼓擊樂團、噪音科學、
溫日影音
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