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玩家發生過哪些奇怪的事 

美國1名女性玩家在住家附近找精靈，意外發
現一具男屍。 

瓜地馬拉2名18歲和17歲少年，在街上玩精靈
寶可夢Go，遭人槍擊，造成1死1重傷。警方
懷疑是為了搶手機擦槍走火殺人。 

許多玩家不看路，跌倒擦傷或割傷自己。 



 



 



 



 



19歲通緝犯抓寶被帶進警局 

在建國國中前發現劉姓女子（19歲）駕駛
機車形跡可疑，立即欄查,發現劉女正邊騎
車邊玩《Pokémon go》，正欲收服神奇寶
貝時卻遭警方「壞了好事」，警方清查其
身份，現劉女在少女時期被裁定保護管束，
卻未定期找監護官報到，結果被判感化教
育又未到案，被新竹地院通緝在案，立即
將劉女帶回派出所偵辦。 



 



 



 





抓寶可夢商機 

王品、瓦城等餐飲業者在臉書粉
絲頁上也都打出了寶可夢相關用
語吸引顧客上門，王品主管更表
示，未來不排除在店內放道具
「Incense香氛器」吸引神奇寶貝。 



 



 



 



「寶可夢」在醫療上的意義 

憂鬱症病患、強迫症、自閉症患者遇到寶可
夢，會出現什麼狀況呢？ 



 

http://www.chinatimes.com/realtimenews/20160408002412-260410 



 

http://www.cw.com.tw/article/article.action?id=5077885 



 

http://news.sina.com.tw/article/20160701/17716755.html 



 

什麼是虛擬實境? 



 



虛擬實境 

虛擬實境（Virtual Reality），簡稱VR技術，
也稱人工環境，是利用電腦模擬產生一個三
度空間的虛擬世界，提供使用者關於視覺、
聽覺、觸覺等感官的模擬，讓使用者如同身
歷其境一般，可以及時、沒有限制地觀察三
度空間內的事物。 

 



虛擬實境眼鏡 HTC Vive 

 



虛擬實境眼鏡 HTC Vive 

 

HTC Vive 售價 28,288 元 

How much? 



虛擬實境眼鏡 Gear VR 

 

新台幣3,490元 

How much? 



虛擬實境眼鏡 Gear VR 

 



虛擬實境眼鏡 Cardboard  

 



虛擬實境眼鏡 Cardboard  

 



虛擬實境眼鏡 Cardboard  

 



虛擬實境眼鏡 Cardboard APP 

 



 



 



 



 



瑞典麥當勞將快樂兒童餐變成VR眼鏡 

 



 



 



 



 



 



 

https://www.youtube.com/watch?v=ZeNLCUAsgfg 

https://www.youtube.com/watch?v=ZeNLCUAsgfg
https://www.youtube.com/watch?v=ZeNLCUAsgfg
https://www.youtube.com/watch?v=ZeNLCUAsgfg






LG 360° 

 





Ricoh theta s 360° 

 



https://www.asus.com/zentalk/tw/thread-87243-1-2.html 

 



 



 



 



 



 若手機無球型全景拍攝功能 

怎麼辦? 



Google街景服務 







 

http://www.ithome.com.tw/newstream/105157 



 



 



 



 

什麼是擴增實境? 



 





 



 



 





擴增實境介紹 

Augmented Reality (AR) 

擴增實境 

擴張實境 

擴充實境 

增強實境 

增強現實 

 

 



擴增實境介紹 

擴增實境至少有以下三要素： 

Combines real and virtual(將虛擬物與真實環境結合) 

 Interactive in real time(即時性的互動) 

Registered in 3D(必需在三度空間) 

(Azuma, 1997)  

 

 

 



擴增實境介紹 
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關鍵報告，2002 

圖片來源：http://www.perfamehouse.com/wp/wp-content/uploads/2007/02/1158124280.jpg 



擴增實境介紹 

 

飢餓遊戲，2012 

圖片來源：http://blogs.indiewire.com/thompsononhollywood/take-

a-tour-of-panem-the-hunger-games-virtual-city-tour 



 

擴增實境辨識原理 



 

http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/documentation/userarwork.htm 



 

條碼與圖卡 



條碼與圖卡 

 

圖片來源：http://zh.wikipedia.org/wiki/File:Barcode_on_a_Coke_can.JPG 

     http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/ 

Bar Code QR Code AR Marker 

AR Code 



條碼與圖卡 

一維條碼最多僅能儲存28個字元 

 

二維條碼則能儲存1100個字元，約500個中文字 

 

擴增實境圖卡：3D模型、動畫、影片、音樂…等 

互動 



條碼與圖卡 

一維條碼 



條碼與圖卡 

QR code 

 

圖片來源：http://www.colombo.com.tw/blog/article/1006 



條碼與圖卡 

 



條碼與圖卡 

 



條碼與圖卡 

 



條碼與圖卡 

 

M. Fiala. Artag, a fiducial marker system using digital techniques. In Proc. IEEE Conf. 

on Computer Vision and Pattern Recognition, 2005 



擴增實境圖卡 

 黑框 

pattern 



擴增實境圖卡 

標記式(Marker) 

 

 

 

 

 

無標記式(Markerless)  

 



擴增實境圖卡 

 Size 

 Pattern 

Material 

 Distance 

 Environment 

 

 Resolution: CCD, CMOS (Webcam & Mobile device ) 
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擴增實境圖卡 



擴增實境圖卡 

 



 

擴增實境顯示設備 



擴增實境顯示設備 

 Milgram and Kishino (1994) define two displaying ways of AR: 

 See-Through AR 

 

 Monitor Based AR 

 



擴增實境顯示設備 

 

為什麼不用手機? 



擴增實境顯示設備 

 

1994 



擴增實境顯示設備 

 

摩托羅拉榮獲“2008手機風向標”兩項大獎 

2008 



擴增實境顯示設備 

頭戴式顯示器 

2008 2014 



擴增實境顯示設備 

 

60 年代戰機的抬頭顯示器 (HUD)  Conti-HUD 



擴增實境顯示設備 

虛擬試衣間 



 



 













Epson Moverio Next Generation 

Smart Eyewear 

  





 

AR數位學習應用 



AR數位學習應用 

 

郭其綱、鄭泰昇（2008），擴增實境定位技術應用於建築與城市戶外導覽之研究－
以古蹟導覽系統與隱形招牌應用爲例 



AR數位學習應用 

 

郭其綱、鄭泰昇（2008），擴增實境定位技術應用於建築與城市戶外導覽之研究－
以古蹟導覽系統與隱形招牌應用爲例 

AR City I之整體組件包含迷你電腦
主機、輕型整體組件包含迷你電腦
主機、輕型 UPS 不斷電系統、 AR

訊號轉換器、擴增訊號轉換器、以
及擴增實境專用 HMD，整套系統
供電時間可達 30 分鐘 至 1小時 。 



AR英語學習 

Hsieh, M. C., Kuo, F. R., & Lin, H. C. K. (2014). The Effect of Employing AR Interactive Approach on Students’ 

English Preposition Learning Performance. Journal of Computers and Applied Science Education, 1(1), 45-60.  



AR數學輔助學習 

 

Hsieh, M. C., Lin, H. C. K., Lin, K. Y., Ou, B. H., & Chen, T. Y. (2012). Preliminary Study of Mobile Augmented Reality Assisted 

Learning Tool. Paper presented at the 20th International Conference on Computers in Education (ICCE 2012), Singapore. 



AR數學輔助學習 

 

Hsieh, M. C., Lin, H. C. K., Lin, K. Y., Ou, B. H., & Chen, T. Y. (2012). Preliminary Study of Mobile Augmented Reality Assisted 

Learning Tool. Paper presented at the 20th International Conference on Computers in Education (ICCE 2012), Singapore. 



AR數學輔助學習 

 

Hsieh, M. C., Lin, H. C. K., Lin, K. Y., Ou, B. H., & Chen, T. Y. (2012). Preliminary Study of Mobile Augmented Reality Assisted 

Learning Tool. Paper presented at the 20th International Conference on Computers in Education (ICCE 2012), Singapore. 



 







PhotoMath 



PhotoMath 



居家設計 - 2D 平面圖變 3D 立體模型 

 

http://decomyplace.com/newspost.php?id=3858 



 



http://udn.com/news/story/5/1982179 

校長變AR皮卡丘 這張教師節賀卡很另類。
同學利用虛擬影像，與校長合成照。 



 

AR製作 



擴增實境設計-tools 

擴增實境應用方向 

PC 

Web 

Mobile 
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AR DIY 







 



 





 



 





 

Thank you  
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